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¿QUÉ ES INTERNET2?
A finales de la década de los 60, el Departamento de Defensa Norteamericano (DARPA) desarrolló ARPANET, una red con fines militares, donde se compartían noticias y mensajes personales (origen del correo electrónico). Posteriormente las universidades y centros de investigación se unieron a esta red para compartir información científica y tener acceso a grandes centros de cómputo.

En 1983 ARPANET fue dividida en dos partes: la primera se dedicó a aplicaciones militares, por tal motivo se denominó MILNET. Y la segunda, continuó con aplicaciones dedicadas a la investigación y a la academia, convirtiéndose  en la espina dorsal de lo que hoy es la “red de redes” más grande del mundo, conocida como INTERNET.
A través de los años Internet se fue desarrollando vertiginosamente, pero fue perdiendo su idea primigenia, ya que las actividades comerciales (.com) la fueron invadiendo. Por tal motivo, desde 1996 un conjunto de iniciativas apuntan a fortalecer Internet mediante el uso de redes de banda ancha de tipo experimental, con el fin de desarrollar un Internet "paralelo" -de alta velocidad- que permita a los investigadores compartir recursos escasos y desarrollar nuevas aplicaciones y servicios.

Este nuevo proyecto de colaboración sin ánimo de lucro, denominado Internet2 (I2) se está desarrollando en Estados Unidos. Está conformado por 202 universidades que trabajan en asocio con la industria y el gobierno, con el fin de recobrar la idea inicial de Internet, contar con una red para que las universidades puedan intercambiar información académica con fines investigativos.
Internet2 trabaja para hacer posibles aplicaciones tales como el aprendizaje remoto, la telemedicina, bibliotecas digitales y laboratorios virtuales que no son posibles con la tecnología del Internet de hoy. 
Es un proyecto de la Corporación Universitaria para el Desarrollo Avanzado de la Internet (UCAID), no es una simple red separada físicamente, ni es una red que reemplazará a Internet, sino que une las aplicaciones de la red y los esfuerzos de desarrollo en ingeniería con redes avanzadas de universidades, regionales y nacionales.
 IPv6Asimismo, aunar esfuerzos para asegurar una alta calidad de servicio en la red, lo cual es compatible con el desarrollo de nuevos protocolos como.

Algunos objetivos son:  

· Acceso a recursos de alto costo como supercomputadores. Por ejemplo, el proyecto vBNS de la National Science Foundation que conecta estos centros. 

· Desarrollo de aplicaciones para apoyar la actividad de investigación. Un caso especial es el Proyecto Internet2 donde más de 100 Universidades norteamericanas se encuentran colaborando en bibliotecas digitales, ambientes de colaboración e inmersión, salud y educación por nombrar algunas áreas. Igualmente, busca desarrollar tecnología para asegurar la calidad del servicio y fortalecer proyectos en multicast, escalabilidad de Internet y modelos económicos, entre otros. 

· Next Generation Internet representa la "voz" gubernamental de Estados Unidos. Comparte objetivos como desarrollar la investigación experimental en redes y aplicaciones en línea con objetivos nacionales. 

Paralelamente a esta iniciativa de los Estados Unidos, surgen proyectos similares en otras partes del mundo, con los mismos objetivos. Podemos citar entre otras: CANARIE (www.canarie.ca) con su CA*net3 (www.canet3.net), APAN (www.apan.net), NORDUnet (www.nordu.net), TERENA (www.terena.nl), ESNet (www.es.net) y otras.
